MANEMIZTHMIO AYTIKHZ ATTIKHZ
TMHMA TPAQIZTIKHX & ONTIKHE ENIKOINQNIAX

Mpoamnaitovueva padNUATa YL T CUVEXLON TWV OIToUSWwYV oag

XPEIAZEZTE NPOBIBAZIMO BAOMO 2TO MAOHMA ....

Q3TE NA MIMNOPEITE NA AHAQZETE...

BAZIKEZ ENNOIEZ ONTIKHZ ENIKOINQNIAZ (A" g§ap)

APXEZ FPAQIZTIKHI TAQIZAZ (B fap)

APXEZ FPAQIZTIKHE FAQIZAS (B efap)

rPAQIZTIKH ANEIKONIZH MHNYMATQN (I e€ap)

TPAMMATA - TYNOIrPA®IA
(KatevBuvon Mpadrotikig) (I e§ap.)

FTPAMMATA - TYNOTPA®IA ITH IPADIZTIKH YNOEZH
(KatevBuvon Mpadrotikig) (A’ e§ap.)

FPA®IZTIKH ANEIKONIZH MHNYMATQN
(KatevBuvon Mpadrotikig) (I e§ap.)

ETAIPIKH TAYTOTHTA (KateuBuvon Mpadrotikrg) (A’ e§ap.)

FTPAMMATA - TYNOIrPA®IA ZTH TPA®DIZTIKH £YNOEZH
(KatevBuvon Mpadrotikig) (A’ e§ap.)

ETAIPIKH TAYTOTHTA- (EPTAZT. MEPOZ)

(KatevBuvon Mpadrotikig) (A’ e§ap.)

TPADIZTIKH NOAYMEZQN (E’ efa.)
TPA®IZTIKH KAI EIKONOTPAMHIH (E’ e€ap.)
TYNOTPAMIA ENTYNOY (E’ e€o.)

rPAQ®IZTIKH NOAYMEZQN — (EPTAZT. MEPOZ)(E’ e§ap.)

WHOIAKE: AIAAPAXTIKEZ MOAYMEZIKEZ EQAPMOTES (ET’ e€ap.)

TPA®IZTIKH KAl EIKONOTPAMHEH (E’ sfap.)
TYMOrPA®IA ENTYMOY (E’ e€ap.)

ANATOMIA AOMH THZ ZYZKEYAZIAZ (ZT’ e§ap.)
ZHMANZH KAI ENIKOINQNIAKOZ IXEAIAZMOZ (2T’ e€ap.)

IZTOPIA TPAQIZTIKHE | (£T’ e§ap.)

IZTOPIA TPAQIZTIKHE Il (Z’ e€ap.)

ETAIPIKH TAYTOTHTA (Kate0Buvon Mpadiotikig) (A’ e§ap.)
FPA®DIZTIKH KAI EIKONOTPA®HZH (E’ e§ap.)

IXEAIAZIMOZ AOIO-TEXNIKOY BIBAIOY (Z’ e§ap.)

EIKONOTPA®HMENO ZENAPIO (STORY-BOARD) (E’ e€ap.)

KINOYMENO IXEAIO (CARTOON)(ZT’ efap.)

KINOYMENO IXEAIO (CARTOON) (X’ fap.)

EMWYXQ3H (ANIMATION) (Z° e€ay.)

TPIZAIAITATOZ IXEAIAZMOZ (3D MODELING) (XT’ efap.)

TPIZAIAZTATH KINHZH (3D ANIMATION) (Z° e€a.)

ZHMANZH KAI ENIKOINQNIAKOZ *XEAIAZMOZ (3T° e€ap.)

IXEAIAIMOZ KAl OPTANQZH ENIKOINQNIAL (Z' e§ap.)

ANATOMIA AOMH THZ 2YZKEYAZIAZ (XT' e§ap.)

EMMNOPIKH 2YZKEYAZIA KAl MAPKA (BRANDING) (Z' e§op.)

TYNOrPAMIA ENTYNOY (E’ e€oyu.)

IXEAIAIMOZ WHOIAKHZ TPAMMATOZEIPAZ (H' §ap.)

ETAIPIKH TAYTOTHTA (Kate0Buvon Mpadiotikic) (A’ e§ap.)
IXEAIAZMOZ AOTO-TEXNIKOY BIBAIOY (Z’ e€ap.)

rPAODIZTIKEZ EKDPAZEIZ ZE MEPIBAAAONTA (H' e€ap.)

TPIZAIAZTATH KINHZH (3D ANIMATION) (Z° s€a.)

IXEAIAZMOZ WHMIAKOY NAIXNIAIOY (GAMING) (H' e€ay.)

** [Ipovmo0éoelg emdoyng (Akaiwpa aitnong) Mpaktikng doknong 1 Mtvyakng Epyaciag

®  £YOUV TIEPACEL TOUAGXLOTOV T 2/3 TV LABNUATWVY TToV amaltovTal Y TV ANy mtuxiov

e Eivat tovAdylotov oto 8° e€aunvo @oitnong

e ’Exouv dnAwoel v [paktikn doknon 1 v [ITuxlakn epyacia 6Tnv nAEKTPOVIKY EQAPUOYN

(PortnToAdYL0)

1 I Emcowovia pe ™ Tpappateio: techgraf@uniwa.gr
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