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Σύντομο Βιογραφικό Σημείωμα 
 

 

Η  Χρυσούλα Γάτσου είναι πτυχιούχος του τμήματος Τεχνολογίας Γραφικών 

Τεχνών του ΤΕΙ Αθήνας, κάτοχος μεταπτυχιακού τίτλου Master of Science στο 

αντικείμενο των Διαδραστικών Πολυμέσων - Interactive Multimedia, University 

of Westminster,UK, και  κάτοχος Διδακτορικού διπλώματος στο πεδίο της 

Επικοινωνίας Ανθρώπου Υπολογιστή από την σχολή Εφαρμοσμένων Τεχνών 

του Ελληνικού Ανοικτού  Πανεπιστημίου του τομέα Γραφικών Τεχνών και 

Πολυμέσων. 

Είναι Αναπληρώτρια Καθηγήτρια στο τμήμα Γραφιστικής και Οπτικής 

Επικοινωνίας του Πανεπιστημίου Δυτικής Αττικής  με γνωστικό αντικείμενο 

«Σχεδιασμός και Διαχείριση Διεπιφάνειας Ηλεκτρονικών Μέσων Οπτικής 

Επικοινωνίας - Ψηφιακή Προεκτύπωση». Είναι μέλος ΣΕΠ στο Ελληνικό Ανοικτό 

Πανεπιστήμιο, στο Μεταπτυχιακό πρόγραμμα Γραφικές Τέχνες – Πολυμέσα και 

διδάσκει την ενότητα Τεχνολογία Γραφικών Τεχνών.  Έχει επιβλέψει πάνω από 50 

πτυχιακές εργασίες και σεμινάρια, ενώ έχει επιβλέψει και  βρίσκονται σε εξέλιξη 

μεταπτυχιακές διπλωματικές εργασίες στο ΕΑΠ.  

Από το 1987 έως σήμερα ασκεί διακεκριμένο μελετητικό έργο και εφαρμοσμένη 

έρευνα στον Ελληνικό και Ευρωπαϊκό κλάδο των Γραφικών Τεχνών. Έχει 30 έτη 

εμπειρία σε όλα τα πεδία των γραφικών τεχνών και του σχεδιασμού πολυμέσων. 

Έχει συγγράψει διδακτικές σημειώσεις και διδακτικό εκπαιδευτικό υλικό σε έντυπη 

και ψηφιακή μορφή. Έχει δημοσιεύσει πλήθος εργασιών σε επιστημονικά 

περιοδικά, πρακτικά συνεδρίων και συλλογικούς τόμους. Τα ερευνητικά της 

ενδιαφέροντα εμπίπτουν στο πεδίο  της ανάπτυξης και διαχείρισης των  μέσων  

στο τομέα της Προεκτύπωσης, τον ευρύτερο χώρο των Premedia,  του 

Διαδραστικού Σχεδιασμού (ID) και Εμπειρίας του Χρήστη(UX).  
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1 Προσωπικά στοιχεία  

 

Επώνυμο: 

Όνομα: 

Όνομα πατρός: 

Επικοινωνία : 

 

Γάτσου 

Χρυσούλα 

Κωνσταντίνος 

 Τηλ: +30 2104521135.  

Κινητό:+30-6932-903059 

e-mail:cgatsou@uniwa.gr 

 

2 Εκπαίδευση   
 

2.1 
 

Σπουδές 

 

 2009-

2013 

Διδακτορική Διατριβή στο Διαδραστικό Σχεδιασμό, στο πεδίο 

Επικοινωνίας Ανθρώπου Υπολογιστή στον Τομέα “Γραφικών 

Τεχνών –Πολυμέσων” της Σχολής Εφαρμοσμένων Τεχνών, 

Ελληνικό Ανοικτό Πανεπιστήμιο.  Διατριβή: Η επίδραση της 

διεπιφάνειας και του διαδραστικού σχεδιασμού στη δημιουργία 

εύχρηστων συστημάτων για αρχάριους χρήστες.            

Επιβλέπων Kαθηγητής: Δ. Ζευγώλης. 

  

1998-

1999 

 

Master of science in Interactive Multimedia.                    

School of computer Science, University of Westminster-UK. 

Αναγνώριση  ΔIKATΣA στις 28/06/2001                                      

Aρ. Πράξης 12-222 

 

  

1975-

1979 

 

Πτυχίο, Τεχνολογίας Γραφικών Τεχνών  ΤΕΙ Αθήνας 
 

2.2   Διακρίσεις 

  Μάρτιος  2010 – Μάρτιος  2013 

Υποτροφία (έργο) “Ηράκλειτος” για την εκπόνηση 

διδακτορικής διατριβής, ΕΠΕΑΕΚ ΙΙ -  Ευρωπαϊκό Κοινωνικό 

Ταμείο. 

 

2.3 Ξένες Γλώσσες  

  Αγγλικά: επίπεδο Proficiency  

    

3 Διδακτική Εμπειρία 

3.1 Διδασκαλία στην τριτοβάθμια εκπαίδευση- Προπτυχιακό επίπεδο 

 9/ 2018- 

σήμερα 

Διδασκαλία θεωρητικών και εργαστηριακών μαθημάτων στην 

κατεύθυνση  Τεχνολογίας Γραφικών Τεχνών του τμήματος  

Γραφιστικής και Οπτικής Επικοινωνίας του Πανεπιστημίου Δυτικής 

Αττικής. 
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 Με την έναρξη του νέου προγράμματος του τμήματος (ΠΑΔΑ) 

ανέλαβα με απόφαση Τομέα (11/9/2018) την διδασκαλία των 

μαθημάτων: 

 1. Τυπογραφία &Τυπογραφικός Σχεδιασμός ( Β΄ εξάμηνο, 

υποχρεωτικό) Αυτοδύναμη διδασκαλία του μαθήματος. 

 2. Προεκτύπωση- τεχνολογίες premedia I ( Δ΄ εξάμηνο, 

υποχρεωτικό) Αυτοδύναμη διδασκαλία του μαθήματος. 

 3. Διαχείριση Χρώματος – Color  Management  ( Ε΄ εξάμηνο, 

υποχρεωτικό). Αυτοδύναμη διδασκαλία του μαθήματος. 

 4. Διαδραστικός Σχεδιασμός – Interaction  Design (Ζ΄ εξάμηνο, 

υποχρεωτικό). Αυτοδύναμη διδασκαλία του μαθήματος. 

 5. Eιδικές εφαρμογές ηλεκτρονικών εκδόσεων και crossmedia 

Publishing (Z’εξάμηνο Επιλογής Υποχρεωτικό) Αυτοδύναμη 

διδασκαλία του μαθήματος. 

 6. Ειδικές εφαρμογές Τυπογραφικού σχεδιασμού (Z’εξάμηνο 

Επιλογής Υποχρεωτικό).Αυτοδύναμη διδασκαλία του μαθήματος. 

  

 
1987-

2018 
ΤΕΙ  Αθήνας Σχολή  Καλλιτεχνικών Σπουδών (10/1987-9/2018) 

Διδασκαλία θεωρητικών και εργαστηριακών μαθημάτων στο 

Τμήμα – κατεύθυνση   Τεχνολογίας Γραφικών Τεχνών του ΤΕΙ 

Αθήνας.  

 1. 

 

Προεκτύπωση ( Ε εξάμηνο, υποχρεωτικό). Αυτοδύναμη  διδασκαλία 

του μαθήματος (θεωρία-εργαστήριο). Διαμορφώθηκε η ύλη και 

πραγματοποιήθηκε  συγγραφή  σημειώσεων. 

 2. Ειδικά θέματα Προεκτύπωσης ( Ζ εξάμηνο ). Διαχείριση ψηφιακού 

περιεχομένου στην προεκτύπωση, παραδοσιακές μετατροπές 

χρώματος στις Γραφικές Tέχνες.  

 3. 

 

Σχεδιασμός Εφαρμογών Πολυμέσων ( Ε΄ εξάμηνο, υποχρεωτικό). 

Αυτοδύναμη  διδασκαλία του μαθήματος. Διαμορφώθηκε η ύλη και 

πραγματοποιήθηκε  συγγραφή  σημειώσεων.  

 4. Οπτική Επικοινωνία (Ε΄ εξάμηνο, υποχρεωτικό). Αυτοδύναμη 

διδασκαλία του μαθήματος. Διαμορφώθηκε η ύλη και 

πραγματοποιήθηκε  συγγραφή  σημειώσεων.  

 5. Μοντάζ (Ε΄εξάμηνο, υποχρεωτικό).                                                       

Σχέση σελίδας και τυπογραφικών φύλλων. Σχέση Μοντάζ και 

βιβλιοδεσίας κ.ά..  

 6. Τεχνολογία Πολυμέσων (Δ΄εξάμηνο, υποχρεωτικό )  
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 7. Επεξεργασία Εικόνας (Β εξάμηνο, υποχρεωτικό). Βασικές έννοιες 

Ευαισθητομετρίας και Πυκνομετρίας, τονικά, γραμμικά και ημιτονικά 

πρότυπα, ράστερ, μουαρέ.  

3.2 Διδασκαλία στην τριτοβάθμια εκπαίδευση- Μεταπτυχιακό επίπεδο 

 2016-

2017 
 Αυτοδύναμη Διδασκαλία στο μεταπτυχιακό πρόγραμμα σπουδών 

του ΕΑΠ,  Γραφικές Τέχνες Πολυμέσα / Ενότητα Τεχνολογία 

Γραφικών Τεχνών  (ΓΤΠ 60) (24ects) στο τμήμα Πάτρας. 

 2017-

2018 
Αυτοδύναμη Διδασκαλία στο μεταπτυχιακό πρόγραμμα σπουδών 

του ΕΑΠ,  Γραφικές Τέχνες Πολυμέσα / Ενότητα  Τεχνολογία 

Γραφικών Τεχνών  (ΓΤΠ 60) (24ects)  στο τμήμα Αθήνας . 

 2018-

2019 
Αυτοδύναμη Διδασκαλία στο μεταπτυχιακό πρόγραμμα σπουδών 

του ΕΑΠ,  Γραφικές Τέχνες Πολυμέσα / Ενότητα Τεχνολογία 

Γραφικών Τεχνών  (ΓΤΠ 60) (24ects)  στο τμήμα Αθήνας. 

3.3 
 

Επίβλεψη διδακτορικών διατριβών 

 

 
 

7/2018 
Κύρια  επιβλέπουσα  διδακτορικής διατριβής Α.  Πεσματζόγλου  με 

τίτλο «Η Εξέλιξη  του  Ελληνικού Τραπεζογραμματίου κατά την 

περίοδο 1954-2002», Τμήμα  Γραφιστικής και Οπτικής Επικοινωνίας 

Σχολή Εφαρμοσμένων Τεχνών και Πολιτισμού, ΠΑΔΑ. 

 
7/2018 Κύρια  επιβλέπουσα  διδακτορικής διατριβής Φ. Αθυμαρίτου  με 

τίτλο «Οι εφαρμογές των Γραφικών Τεχνών στη Σημασιοδότηση του 

Αστικού  Χώρου», Τμήμα  Γραφιστικής και Οπτικής Επικοινωνίας 

Σχολή Εφαρμοσμένων Τεχνών και Πολιτισμού, ΠΑΔΑ. 

 
7/2018 Κύρια  επιβλέπουσα  διδακτορικής διατριβής Μ. Κολιομάρου  με 

τίτλο «Η Μετάβαση της Τεχνολογικής Διαδικασίας του Μοντάζ από 

την Προεκτύπωση στα συστήματα  Διαχείρισης  Παραγωγής», 

Τμήμα  Γραφιστικής και Οπτικής Επικοινωνίας Σχολή 

Εφαρμοσμένων Τεχνών και Πολιτισμού, ΠΑΔΑ. 

 
7-2018 Κύρια  επιβλέπουσα  διδακτορικής Α. Καραμάνη με τίτλο « Ολιστική 

Διαχείριση  Χρώματος στα Ψηφιακά Μέσα και τις Εκτυπώσεις», 

Τμήμα  Γραφιστικής και Οπτικής Επικοινωνίας Σχολή 

Εφαρμοσμένων Τεχνών και Πολιτισμού, ΠΑΔΑ 

 
10/2018 Κύρια  επιβλέπουσα  διδακτορικής διατριβής Ο. Ευσταθιάδου με 

τίτλο «Χρήση και εξέλιξη των ψηφιακών φίλτρων στις Γραφικές 

Τέχνες» Τμήμα  Γραφιστικής και Οπτικής Επικοινωνίας Σχολή 

Εφαρμοσμένων Τεχνών και Πολιτισμού, ΠΑΔΑ. 

 
11/2020 Κύρια  επιβλέπουσα  διδακτορικής διατριβής Α. Σταθόπουλου με 

τίτλο «Ιστορία Συσκευασίας Τροφίμων » Τμήμα  Γραφιστικής και 

Οπτικής Επικοινωνίας Σχολή Εφαρμοσμένων Τεχνών και 

Πολιτισμού, ΠΑΔΑ. 

 Μέλος τριμελούς συμβουλευτικής επιτροπής των υποψηφίων διδακτόρων 
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7/2018 Γεώργιος Γαμπρέλλης: Μοντέλα Διοίκησης Παραγωγής Γραφικών  

Τεχνών.  

 
7/2018 Αντώνης  Τσιγώνιας : Μελέτη Τεχνικών και Μεθόδων 

Αναπαραγωγής Έργων Τέχνης  με την Μέθοδο της  Μεταξοτυπίας. 

 
6/2019 Παναγιωτακόπουλος  Δημήτριος: Ψηφιακό Σχεδιαμός σε 

προσαρμοστικές Πολυαισθητηριακές  Διαδραστικές Απεικονιστικές 

Μεθόδους & Τεχνικές. 

 
11/2020 Γκουντάρα Πηνελόπη: Consumer trends and sustainability A holistic 

view in packaging design and production. 

 
11/2020 Σαλογιάννη Θωμαΐς :Επιχειρηματική Ηθική και Εταιρική Κοινωνική 

Ευθύνη στην Ελληνική Βιομηχανία Εκτυπώσεων 

 
3/2021 Χαράλαμπος Σεπεντζής : Η Εφαρμογή των Τεχνολογιών των 

Γραφικών Τεχνών στην Εξέλιξη της Σκηνογραφίας και της 

Θεατρικής Οπτικής Επικοινωνίας 

 
3/2021 Χρήστος Κουτρουδίτσος: Advanced Workflows for Expanded 

Color Gamut in Digital Printing 

 3/2021 Ιωάννης Σοφιάς : Human Capital Development in Digital 

Transformation Environments ‐ The Case of the Graphic 

Communication‐Printing Sector 

3.4 Επίβλεψη μεταπτυχιακών διπλωματικών εργασιών  

 2020-

2021 
Γαργαρώνη Ιωάννα «Στοιχεία σχεδιασμού συσκευασίας και 

αντίληψης χρηστών». Ελληνικό Ανοικτό Πανεπιστήμιο 

 2020-

2021 
Μαλιγιάννη Θεοδοσία « Περιβαλλοντική Διάσταση της Ψηφιακής 

Εκτύπωσης ». Ελληνικό Ανοικτό Πανεπιστήμιο 

 2019-

2020 
Τεμπέλη Μάρθα «Συμμετοχικός σχεδιασμός εκπαιδευτικής 

εφαρμογής για ταμπλέτα». Ελληνικό Ανοικτό Πανεπιστήμιο 

 2019-

2020 
Δημοσθένους Ελπινίκη «Εκδοτικές λύσεις και προβληματισμοί για 

ταμπλέτες και ηλεκτρονικούς αναγνώστες». Ελληνικό Ανοικτό 

Πανεπιστήμιο 

 2019-

2020 
Στάση Μαρία «Ροή Εργασίας για εκτύπωση μεταβλητών 

δεδομένων. Variable Data Printing». Ελληνικό Ανοικτό 

Πανεπιστήμιο 

 2018-

2019 
Παναγιώτης Αρωνιάδας «Επαυξημένη Πραγματικότητα (AR) και 

συσκευασία». Ελληνικό Ανοικτό Πανεπιστήμιο 

 2018-

2019 
Παπαγεωργίου Ηλίας «Επαυξημένη Πραγματικότητα (AR) και 

έντυπη διαφήμιση: μια αξιολόγηση στην εμπειρία του χρήστη (UX)». 

Ελληνικό Ανοικτό Πανεπιστήμιο 
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2018-

2019 
Θεοφιλάς Αθανάσιος  «Μορφοποίηση και διαχείριση αρχείων για 

“cross media publishing”».  Ελληνικό Ανοικτό Πανεπιστήμιο 

 
2016-

2017 
Μαρία  Πετρίδου «Η Διαπολιτισμική Επίδραση των Εικονιδίων 

Διεπιφάνειας Φορητών Συσκευών στην Εμπειρία του Χρήστη». 
Ελληνικό Ανοικτό Πανεπιστήμιο 

 
2016-

2017 
Ροζίτα Ταμπακοπούλου «Παράγοντες οι οποίοι επηρεάζουν την 

υιοθέτηση  του ηλεκτρονικού βιβλίου απ τους μεγαλύτερος σε 

ηλικία  χρήστες». Ελληνικό Ανοικτό Πανεπιστήμιο 

 
2017-

2018 
Άννα Στεφανία Βαποράκη «Το χρώμα στη Συσκευασία –Σύγχρονες 

εξελίξεις στη διαχείριση και την εκτύπωση». Ελληνικό Ανοικτό 

Πανεπιστήμιο 

 Συνεπίβλεψη Μεταπτυχιακών διπλωματικών εργασιών 

 2020-

2021 

Χριστοφοριδου Αλεξανδρα «Ανοικτές Εκπαιδευτικές Πηγές;Γραφικές 

Τέχνες;Εκπαίδευση -  Open Educational Resources;Graphic 

Arts;Education»,  Ελληνικό Ανοικτό Πανεπιστήμιο 

 2020-

2021 
Ζαχαριάδης Χρήστος «Αξιολόγηση της διάδρασης των δικτυακών 

τόπων των ελληνικών εφημερίδων» Ελληνικό Ανοικτό Πανεπιστήμιο 

 2017-

2018 
Αγγελακόπουλος  Νικόλαος «Αξιολόγηση ευχρηστίας 

εμπλουτισμένου διαδραστικού σχολικού βιβλίου: Το ebooks.edu.gr 

και το βιβλίο Πληροφορικής του μαθητή της Α΄ Γυμνασίου». 

Ελληνικό Ανοικτό Πανεπιστήμιο 

 2016-

2017 
Άννα Βασιλική Ζαρπαλά «Διαδραστική Συσκευασία». Ελληνικό 

Ανοικτό Πανεπιστήμιο 

3.5 Επίβλεψη Προπτυχιακών διπλωματικών εργασιών 

 
 Εισήγηση και επίβλεψη   περίπου 60 πτυχιακών  εργασιών  στο 

τμήμα  - κατεύθυνση  τεχνολογίας γραφικών τεχνών.  Ενδεικτικά 

αναφέρονται κάποιες από αυτές: 

Χατζηστυλλή Άννα (2021)  « Έντυπο και Επαυξημένη 

Πραγματικότητα» 

Ευτυχίδης Λάζαρος (2020)  «3D Εκτύπωση: Έμφαση στις Σύγχρονες 

Τεχνολογίες» 

Ταμβακη  Ελένη & Παχώμη Αγγελική  (2019)«Σύγχρονη ροή 

εργασίας στην προεκτύπωση». 

Πουρής Ευθύμιος(2018)  «Σχεδιασμός Περιεχομένου για  

«Cross media Publishing». 

Κάρλα Νταλμολίν (2017)  «Η επίδραση της ευχρηστίας και της 

αισθητικής στην αλληλεπίδραση του χρήστη- Μελέτη περίπτωσης». 

Παπαπαύλου Λεμονιά(2017) ,Κουτσοπόδη Πηνελόπη -

Κωνσταντίνα «Σημασιοδότηση: από τη  δήλωση στη  

συμπαραδήλωση». 

Σοφία  Καλλιακμάνη - Μιχάλης Μαρίνης(2016) « Ανάπτυξη 

εκπαιδευτικής εφαρμογής  για φορητή συσκευή». 

 

3.6 Σεμινάρια executive teaching 
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 1999 ΤΕΙ ΑΘΗΝΑΣ ( Επιμόρφωση Εκπαιδευτικών Δευτεροβάθμιας 

Εκπαίδευσης) 

o Νέες Τεχνολογίες Γραφικών Τεχνών Επεξεργασία εικόνας – 

σύγχρονα εργαλεία επεξεργασίας γραφικών. 

 2000 Υπουργείο Οικονομικών – Σχολή Επιμόρφωσης  Υπαλλήλων 

Υπουργείου Οικονομικών (25 ώρες εισήγησης).                               

Υλοποίηση την υπηρεσία Εκτύπωσης  εντύπων και Αξιών 

Δημοσίου(ΥΕΕΑΔ) 

o Σύγχρονα  προγράμματα  επεξεργασίας γραφικών.  

 

 2001 Ελληνική Εταιρία  Τοπικής Ανάπτυξης και Αυτοδιοίκησης ( Ε.Ε.Τ.Α.Α)  

o Ψηφιακή Επεξεργασία Εικόνας 

 

 2002 ΟΤΕ-Χρυσος  Οδηγός  

(85 ώρες εισήγησης) 

o Διαμόρφωση Postscript Αρχείων-Trapping 

   
4 Επαγγελματική εμπειρία   
   

 
2/2019-

σήμερα 
Αναπληρώτρια  Καθηγήτρια στο τμήμα Γραφιστικής και 

Οπτικής Επικοινωνίας, της Σχολής Εφαρμοσμένων Τεχνών και 

Πολιτισμού. 

 

 
3/2018-

2/2019 
Επίκουρος Καθηγήτρια στο τμήμα Γραφιστικής και Οπτικής 

Επικοινωνίας, της Σχολής Εφαρμοσμένων Τεχνών και 

Πολιτισμού. 

 

 2014-

3/2018 
Επίκουρος Καθηγήτρια στη  Σχολή Καλλιτεχνικών Σπουδών, 

τμήμα Γραφιστικής , κατεύθυνση Τεχνολογίας Γραφικών 

Τεχνών 

 

 

2003-

12/2014 

Καθηγήτρια εφαρμογών στην Σχολή Καλλιτεχνικών Σπουδών, 

τμήμα Γραφιστικής , κατεύθυνση Τεχνολογίας Γραφικών 

Τεχνών 

 

 

1987-

2003 

 

Εργαστηριακός συνεργάτης στο ΤΕΙ Αθήνας στην Σχολή 

Γραφικών Τεχνών και Καλλιτεχνικών Σπουδών- Τμήμα 

Τεχνολογίας Γραφικών Τεχνών. 

 

 

 1999-

2002 

INTE*LEARN INFORMATION TECHNOLOGY IΝ LEARNING 

(ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ & ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗΣ) Επιστημονικός 
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συνεργάτης σε θέματα σχεδιασμού διεπιφάνειας συστημάτων    

εκπαιδευτικών πολυμεσικών (multimedia) εφαρμογών. 

 1993-

2001 
Δημόσια Ινστιτούτα Επαγγελματικής Κατάρτισης     

 1994-

2002 

ΠΑΠΑΖΟΓΛΟΥ ΑΒΕΕ                                                            

Σύμβουλος σε θέματα προεκτύπωσης. Οργάνωση και 

λειτουργία τμήματος D.T.P (Desktop Publishing) 

 

 

 
1986-

1987 

ΝΑΥΤΙΚΕΣ  ΕΚΔΟΣΕΙΣ  

Εκδοτικός  οίκος εντύπων σχετικών με τη ναυτιλία. Υπεύθυνη: 

o “Layout” περιοδικού “Θάλασσα  και Γιώτινγκ”. 

o Μοντάζ περιοδικού  “Θάλασσα  και Γιώτινγκ”. 

o Σχεδιασμός και παραγωγή  εντύπων 

 

 

 
1979-

1983 

AGLO HELLENIC AGENCY 

Εκδοτικός  οίκος εντύπων σχετικών με επιστημονικά Ιατρικά 

βιβλία,  και παιδικά Κόμικς (Asterix,Tenten, Iznogood) . 

Υπεύθυνη: 

o “Layout” βιβλίων. 

o Μοντάζ βιβλίων. 

o Επιμέλεια έκδοσης  παιδικών κόμικς.  

 

    

5 Ερευνητικό –Συγγραφικό –Επιστημονικό    Έργο  
 

5.1 

 

Συμμετοχή σε ερευνητικά προγράμματα 

 

 

 
2004-

2006 

Τίτλος:    Αναμόρφωση Προπτυχιακών Προγραμμάτων Σπουδών 

Φορέας Χρηματοδότησης: Υπουργείο Παιδείας 

Επιστημονικός υπεύθυνος: Κίμων Θεοδωρόπουλος  

Ειδικότερα ασχολήθηκα με την  μελέτη και ανάλυση των 

προγραμμάτων σπουδών των ξένων πανεπιστημίων με έμφαση 

στα τμήματα  Τεχνολογίας Γραφικών Τεχνών, την αξιολόγηση του 

Υφιστάμενου προγράμματος Σπουδών  του τμήματος 

Τεχνολογίας Γραφικών Τεχνών, την Ανάπτυξη του Νέου 

Προγράμματος Σπουδών και την Ανάπτυξη Εκπαιδευτικού Υλικού 

(CD,WEB) το οποίο θα βασίζεται στο νέο πιλοτικό πρόγραμμα το 

οποίο  λειτουργεί από τον Σεπτέμβρη του 2006 στο τμήμα. 

 

 
2009-

2013 

Συμμετοχή, ως υποψήφιος διδάκτορας, στο έργο  
 ΗΡΑΚΛΕΙΤΟΣ ΙΙ, στο πλαίσιο του Επιχειρησιακού 

Προγράμματος «Εκπαίδευση και Διά Βίου Μάθηση» / Άξονας 

προτεραιότητας 10: Ενίσχυση του ανθρώπινου κεφαλαίου για 

την προαγωγή της έρευνας και της καινοτομίας στις 8 

περιφέρειες σύγκλισης». 
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5.2 Συγγραφική δραστηριότητα  

 Διδακτορική διατριβή  

  

2013 

 

Γάτσου, Χ. (2013) Η επίδραση της διεπιφάνειας και του 

διαδραστικού σχεδιασμού στη δημιουργία εύχρηστων 

συστημάτων για αρχάριους χρήστες. Διδακτορική Διατριβή   

ΕΑΠ , Αθήνα. 

 

 

 Μεταπτυχιακή Εργασία   

  

1999 

Gatsou , C. (1999) “Teaching with Interactive Multimedia” 

Διπλωματική εργασία  Μεταπτυχιακού Διπλώματος 

Ειδίκευσης, School of Computer Science University of 

Westminster, UK. 

 

 

5.3  Συγγραφή διδακτικών συγγραμμάτων  

    

 2018 Γάτσου Χρυσούλα. Διδακτικό σύγγραμμα με τίτλο “ 

Διαδραστικός Σχεδιασμος – Interaction design” για την  

κατεύθυνση  Τεχνολογίας Γραφικών Τεχνών του  Τμήματος 

Γραφιστικής και Οπτικής Επικοινωνίας (Σελίδες 107), 

Οκτώβριος    2018. 

 

 

 2018 Γάτσου Χρυσούλα. Διδακτικό σύγγραμμα με τίτλο “ Eιδικές 

εφαρμογές ηλεκτρονικών εκδόσεων και crossmedia 

Publishing ” για την  κατεύθυνση  Τεχνολογίας Γραφικών 

Τεχνών του  Τμήματος  Γραφιστικής και Οπτικής Επικοινωνίας 

(Σελίδες 51), Απρίλιος   2018. 

 

  

 2014 Γάτσου Χρυσούλα. Διδακτικό σύγγραμμα με τίτλο 

“Τυπογραφικός Σχεδιασμός Εντύπου  ” για την  κατεύθυνση  

Τεχνολογίας Γραφικών Τεχνών του ΤΕΙ Αθήνας, (Σελίδες 51), 

Ιούλιος   2014. 

 

 

 2014 Γάτσου Χρυσούλα. Διδακτικό σύγγραμμα με τίτλο “Ψηφιακή 

Προεκτύπωση   ” για την  κατεύθυνση  Τεχνολογίας Γραφικών 

Τεχνών του ΤΕΙ Αθήνας, (Σελίδες 65), Ιούλιος   2014. 

 

 

  
2013 

Γάτσου Χρυσούλα. Διδακτικό σύγγραμμα με τίτλο “Οπτική  

Επικοινωνία” για το Τμήμα Τεχνολογίας Γραφικών Τεχνών του 

ΤΕΙ Αθήνας, (Σελίδες 52), Νοέμβριος  2013 

 

 

  

2013 
Γάτσου Χρυσούλα. Διδακτικό σύγγραμμα με τίτλο 

“Σχεδιασμός Εφαρμογών πολυμέσων” για το Τμήμα 

Τεχνολογίας Γραφικών Τεχνών του ΤΕΙ Αθήνας, έκδοση  ΤΕΙ 

Αθήνας, (Σελίδες 106), Δεκέμβριος  2013 

 

 

  

2007 
Γάτσου Χρυσούλα. Διδακτικό σύγγραμμα με τίτλο 

“Σχεδιασμός Εφαρμογών πολυμέσων”για το Τμήμα 
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Τεχνολογίας Γραφικών Τεχνών του ΤΕΙ Αθήνας, έκδοση  ΤΕΙ 

Αθήνας, (Σελίδες 100), Ιανουάριος 2007 

 
 

2006 

Γάτσου Χρυσούλα “Ειδικα θέματα Προεκτύπωσης ” Διδακτκό 

σύγγραμμα , για τους φοιτητές/φοιτήτριες του τμήματος 

Tεχνολογίας Γραφικών Tεχνών TEI Aθήνας (Σελίδες 48), 

Ιανουάριος 2006. 

 

  

 

2004 

Γάτσου Χρυσούλα “Σχεδιασμός Εφαρμογών πολυμέσων” 

Διδακτκό σύγγραμμα  για τους φοιτητές/φοιτήτριες του 

τμήματος Tεχνολογίας Γραφικών Tεχνών  TEI Aθήνας,  έκδοση  

ΤΕΙ Αθήνας, (Σελίδες 68), Ιανουάριος 2004. 

 

 
 

2004 

Γάτσου Χρυσούλα “Επεξεργασία ψηφιακού βίντεο” 

Σημειώσεις για τους φοιτητές/φοιτήτριες του τμήματος 

Tεχνολογίας Γραφικών Tεχνών TEI Aθήνας (Σελίδες 42), 

έκδοση  ΤΕΙ Αθήνας, Ιανουάριος 2004. 

 

5.4 Διδακτικές σημειώσεις για τα εργαστήρια των μαθημάτων του τομέα  

Τεχνολογίας Γραφικών Τεχνών 

 

 

 2007 “Σχεδιασμός εφαρμογών πολυμέσων “(Ε’εξάμηνο) 

Σημειώσεις  εργαστηρίου για  τους  φοιτητές  του  τμήματος  

Tεχνολογίας  Γραφικών    Τεχνών  TEI  Aθήνας  (Σελίδες  30) 

Mάρτιος 2007. 

 

 

 2006 “Προεκτύπωση” (Δ’εξάμηνο) 

Σημειώσεις  εργαστηρίου για  τους  φοιτητές  του  τμήματος  

Tεχνολογίας  Γραφικών    Tεχνών  TEI  Aθήνας  (Σελίδες  24) 

Mάρτιος 2006. 

 

 

 2006 “Ειδικά Θέματα προεκτύπωσης” (Ζ’εξάμηνο) 

Σημειώσεις  εργαστηρίου για  τους  φοιτητές  του  τμήματος  

Tεχνολογίας  Γραφικών    Tεχνών  TEI  Aθήνας  (Σελίδες  22) 

Ιανουάριος  2006. 

 

 

5.5 Διδακτικό υλικό στην Αγγλική  γλώσσα  

   

Διδακτικό υλικό στην Αγγλική γλώσσα  (σε ηλεκτρονική 

μορφή), για τη διδασκαλία στους προπτυχιακούς φοιτητές 

(Erasmus) των Πανεπιστημίων της Γερμανίας (HdM, Stuttgart), 

της Ισπανίας, IPT της Πορτογαλίας,  της Σλοβενίας (University 

of Ljubljana) (2014-2017). 

 

    

5.6 Δημοσιεύσεις  σε διεθνή επιστημονικά περιοδικά  με το σύστημα 

κριτών . 
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6 Διοικητικό   Έργο 
 

6.1 

 

Στο τμήμα – Κατεύθυνση Τεχνολογίας Γραφικών τεχνών 
 

 5/2018-
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Διευθύντρια της κατεύθυνσης / Τομέα "Τεχνολογίας Γραφικών 

Τεχνών" του τμήματος Γραφιστικής και Οπτικής Επικοινωνίας  

(Μάρτιος 2018-σήμερα). 

 
2019 

 

Μέλος της επιτροπής αξιολόγησης υποψηφίων διδακτόρων του 

τμήματος Γραφιστικής και Οπτικής Επικοινωνίας . 

 
(2010-

σήμερα) 
Υπεύθυνος εργαστηρίου  “Ψηφιακής τυπογραφίας-Premedia”. 

 
(2015-

σήμερα) 
Μέλος της επιστημονικής ομάδας του Ερευνητικού Εργαστηρίου 

«Τεχνολογίας Γραφικών Τεχνών και μέσων οπτικής Επικοινωνίας» 

 2015-201 Αναπληρωτής Τομεάρχης 

 
2015 

 

Μέλος της επιτροπής  για την ολοκλήρωση των μητρώων 

Εσωτερικών και Εξωτερικών Εκλεκτόρων με βάση το ηλεκτρονικό 

σύστημα ΑΠΕΛΛΑ. 

 2013-

σημερα 
Μέλος της τριμελούς εισηγητικής επιτροπής Πρακτικής Άσκησης 

(2004-2009), 2013-σημερα, της κατεύθυνσης  Τεχνολογίας 

Γραφικών Τεχνών της σχολής ΣΚΣ, ΤΕΙ Αθήνας. 
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  Μέλος της τριμελούς εισηγητικής επιτροπής εξέτασης αιτήματος 

μετάταξης υποψηφίων κλάδου ΠΕ.18.26 Γραφιστικής σε θέση ΕΔΙΠ 

του Τμήματος.  

  Επιτροπή Σύνταξης Προγράμματος Διδασκαλίας Μαθημάτων 

(σύνταξη του προγράμματος και του αιθουσιολογίου, 2013-2018) 

 
 

Μέλος  τριμελούς εισηγητικής επιτροπής  για το ωρολόγιο 

πρόγραμμα μαθημάτων (2013- 2018). 

  Μέλος της τριμελούς εισηγητικής επιτροπής  για το πρόγραμμα 

εξεταστικής περιόδου (2013- 2018). 

 

  Μέλος εφορευτικής επιτροπής για την εκλογή υπεύθυνων Τομέων 

και αναπληρωτών τους (2013) 

  

Ακαδημαϊκή υπεύθυνος του Leonardo  Da Vinci στο πλαίσιο του 

Ευρωπαϊκού Προγράμματος πρακτικής άσκησης φοιτητών. 

Υλοποιήθηκαν  συμφωνίες πρακτικής άσκησης  των φοιτητών την 

συγκεκριμένη περίοδο με Ιταλία (2003-2006). 

  Συμμετοχή ως εξετάστρια στις εξετάσεις του Ι.Κ.Υ. για την απονομή 

Υποτροφιών Εσωτερικού και Εξωτερικού σε μεταπτυχιακούς 

φοιτητές κατά τα έτη   2004, 2005 και 2006. 

 
 

Γνωμοδότηση και Εποπτεία επί του προγράμματος σπουδών  της 

υποτρόφου του  ΙΚΥ Μιχαλάκη Χρυσούλα  σε μεταπτυχιακό 

πρόγραμμα σε πανεπιστήμιο του Λονδίνου (2005). 

  Μέλος επιτροπής αξιολόγησης  προγράμματος σπουδών, του 

τμήματος Τεχνολογίας Γραφικών Τεχνών (2007-2008). 

 
 Μέλος της επιτροπής για την σύνταξη του Παραρτήματος 

Διπλώματος, του τμήματος Τεχνολογίας Γραφικών Τεχνών (2005- 

 6.2 Επιτροπές του ΤΕΙ Αθήνας  

 
 Μέλος της επιτροπής τροποποίησης των χώρων των 

εργαστηρίων του τμήματος(2006). 

  Μέλος της επιτροπής για την ομαδοποίηση αναλωσίμων(2005-

2006). 

6.3 Συμμετοχή σε άλλες επιτροπές 

  Μέλος της Επιτροπής Αξιολόγησης των "Printing  Awards 2022" 

 

Μέλος της Επιτροπής Αξιολόγησης των "Printing  Awards 2020" 
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Μέλος της τριμελούς Επιστημονικής Επιτροπής Ειδικών  

Επιστημόνων (Ο.Ε.Ε.Κ) για τις εξετάσεις πιστοποίησης 

επαγγελματικής κατάρτισης   ειδικότητας “γραφίστας 

ηλεκτρονικής σχεδίασης εντύπου” (1993-2009). 

  
Μέλος Επιτροπών Ειδικών Επιστημόνων, για την υποστήριξη του 

έργου της Κ.Ε.Ε.Π.Ε.Κ., για τη διεξαγωγή των εξετάσεων 

Πιστοποίησης Επαγγελματικής Κατάρτισης του Οργανισμού 

Επαγγελματικής Εκπαίδευσης και Κατάρτισης (Ο.Ε.Ε.Κ.) & των 

εξετάσεων Πιστοποίησης Προσόντων του Εθνικού Οργανισμού 

Πιστοποίησης Προσόντων & Επαγγελματικού Προσανατολισμού 

(Ε.Ο.Π.Π.Ε.Π.)(1995-2008). 

   

Αξιολογήτρια σε τρία  (3) ερευνητικά  έργα  (peer review) σε 

διάφορα επιστημονικά πεδία Γραφικών Τεχνών που προτάθηκαν 

από ερευνητικές ομάδες επιστημόνων γραφικών τεχνών στο 

Εθνικό Κέντρο Πιστοποίησης  (ΕΚΕΠΙΣ)  και Οργανισμό 

Επαγγελματικής Κατάρτισης ( ΟΕΕΚ) (1998-2004). 

 

  Υπεύθυνη  για τη σύνταξη  αναλυτικού οδηγού ερωτήσεων 

πιστοποίησης επαγγελματικής κατάρτισης   ειδικότητας 

“γραφίστας ηλεκτρονικής σχεδίασης εντύπου” (2000-2002). 

 

  Μέλος της επιτροπής σύνταξης αναλυτικού οδηγού  

κατάρτισης για το τμήμα ηλεκτρονικής προεκτύπωσης (Ο.Ε.Ε.Κ, 

2000). 

6.4 Μέλος Επιστημονικών Ενώσεων 
  

 1. IC  International Circle of Educational Institutes for Graphic Arts: 

technology and management 

 2. IGAEA International Graphic Arts Education Association  

 3. TAGA  Technical Association of Graphic Arts 

 4. IARIGAI 

 
 

5. 

 

Hellenic Union of Graphic Arts and Media Technology. 

7 Ερευνητικά  ενδιαφέροντα  

  Prepress  - Premedia technology  

  Cross media publishing –Content managment  

  Web to print  

  Human computer interaction  

  Usability -User experience- Design thinking  

  Interaction design  

 


