
ΠΕΡΙΓΡΑΜΜΑ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ 

(1) ΓΕΝΙΚΑ 

ΣΧΟΛΗ ΕΦΑΡΜΟΣΜΕΝΩΝ ΤΕΧΝΩΝ ΚΑΙ ΠΟΛΙΤΙΣΜΟΥ 

ΤΜΗΜΑ ΓΡΑΦΙΣΤΙΚΗΣ ΚΑΙ ΟΠΤΙΚΗΣ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑΣ 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΣΠΟΥΔΩΝ  ΠΡΟΠΤΥΧΙΑΚΟ 

ΚΩΔΙΚΟΣ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ N1-6060 ΕΞΑΜΗΝΟ ΣΠΟΥΔΩΝ ΣΤ’ 

ΤΙΤΛΟΣ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ ΚΙΝΟΥΜΕΝΟ ΣΧΕΔΙΟ (CARTOON) 

ΑΥΤΟΤΕΛΕΙΣ ΔΙΔΑΚΤΙΚΕΣ ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΕΣ  
σε περίπτωση που οι πιστωτικές μονάδες απονέμονται σε διακριτά μέρη 

του μαθήματος π.χ. Διαλέξεις, Εργαστηριακές Ασκήσεις κ.λπ. Αν οι 
πιστωτικές μονάδες απονέμονται ενιαία για το σύνολο του μαθήματος 

αναγράψτε τις εβδομαδιαίες ώρες διδασκαλίας και το σύνολο των 
πιστωτικών μονάδων 

ΕΒΔΟΜΑΔΙΑΙΕΣ 
ΩΡΕΣ 

ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑΣ 

ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ 
ΜΟΝΑΔΕΣ 
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Προσθέστε σειρές αν χρειαστεί. Η οργάνωση διδασκαλίας και οι 
διδακτικές μέθοδοι που χρησιμοποιούνται περιγράφονται αναλυτικά 
στο (δ). 

  

ΤΥΠΟΣ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ 
γενικού υποβάθρου,  

ειδικού υποβάθρου, ειδίκευσης,  
γενικών γνώσεων, ανάπτυξης δεξιοτήτων 

ΜΑΘΗΜΑ ΕΙΔΙΚΟΤΗΤΑΣ - ΕΠΙΛΟΓΗΣ 

ΕΙΔΙΚΕΥΣΗΣ, ΑΝΑΠΤΥΞΗΣ ΔΕΞΙΟΤΗΤΩΝ 

ΠΡΟΑΠΑΙΤΟΥΜΕΝΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ: ΕΙΚΟΝΟΓΡΑΦΗΜΕΝΟ ΣΕΝΑΡΙΟ (STORY-BOARD) Ε΄ Εξάμηνο 

ΓΛΩΣΣΑ ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑΣ και 
ΕΞΕΤΑΣΕΩΝ: 

ΕΛΛΗΝΙΚΗ 

ΤΟ ΜΑΘΗΜΑ ΠΡΟΣΦΕΡΕΤΑΙ ΣΕ 
ΦΟΙΤΗΤΕΣ ERASMUS 

ΝΑΙ 

ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΣΕΛΙΔΑ 
ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ (URL) 

https://eclass.teiath.gr/courses/GRAF106/ 

(2) ΜΑΘΗΣΙΑΚΑ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ 

Μαθησιακά Αποτελέσματα 

Περιγράφονται τα μαθησιακά αποτελέσματα του μαθήματος οι συγκεκριμένες  γνώσεις, δεξιότητες και ικανότητες καταλλήλου 
επιπέδου που θα αποκτήσουν οι φοιτητές μετά την επιτυχή ολοκλήρωση του μαθήματος. 

Συμβουλευτείτε το Παράρτημα Α  

• Περιγραφή του Επιπέδου των Μαθησιακών Αποτελεσμάτων για κάθε ένα κύκλο σπουδών σύμφωνα με το Πλαίσιο Προσόντων του 
Ευρωπαϊκού Χώρου Ανώτατης Εκπαίδευσης 

• Περιγραφικοί Δείκτες Επιπέδων 6, 7 & 8 του Ευρωπαϊκού Πλαισίου Προσόντων Διά Βίου Μάθησης και το Παράρτημα Β 
• Περιληπτικός Οδηγός συγγραφής Μαθησιακών Αποτελεσμάτων 



 

(3) ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ 

Θεωρητικό υπόβαθρο του μαθήματος  

Θεωρία των αρχών της κίνησης με ταυτόχρονη προβολή ταινιών κινουμένου σχεδίου που έχουν διακριθεί 
για την αρτιότητα τους στην κίνηση των ηρώων και πλήρη ανάλυσή τους πλάνο – πλάνο ώστε να γίνουν 
κατανοητές οι επί μέρους λεπτομέρειες. Ανάλυση της σχέσης της χρονικής διάρκειας με την εκφραστικότητα 
στην κίνηση.  

Μετά το τέλος του μαθήματος οι φιτητές θα είναι σε θέση : 

Να μπορούν να σχεδιάζουν ήρωες- χαρακτήρες που θα λειτουργούν σαν ανθρώπινος χαρακτήρας. Μέσω της 
κίνησης και των τεχνικών των χρονικών αλλοιώσεων να εκφράζονται μέσα από τον ήρωα τους όπως ο 
σκηνοθέτης μέσα από τον ηθοποιό του.  

H επιβεβλημένη χρήση προγραμμάτων ηλεκτρονικής επεξεργασίας εικόνας και ηλεκτρονικού μοντάζ, 
καθιστά τους φοιτητές ικανούς να δημιουργούν με απλά μέσα οπτικοακουστικό υλικό κινουμένου σχεδίου ή 
και κινούμενης γραφιστικής. 

• Να μπορούν να δημιουργούν φιγούρες – ήρωες έτοιμους για εμψύχωση. 
• Να σχεδιάζουν θέσεις κλειδιά και ενδιάμεσα. 
• Να έχουν την αίσθηση της χρονικής διάρκειας (Timing).   
• Να δημιουργούν video φυσικών φαινόμενων. 
• Να κινούν ανθρώπινες ή ανθρωπόμορφες φιγούρες – ήρωες με άρτια κίνηση και χρονική διάρκεια. 
• Να μπορούν να εκφράσουν την δημιουργικότητα τους στον χώρο του εργαστηρίου και κατ΄ 

επέκταση σε συλλογικούς εργασιακούς χώρους.  
• Να μπορούν να αυτοαξιολoγηθούν και να αξιολογούν τους συνάδελφους τους. 

 

Γενικές Ικανότητες 

Λαμβάνοντας υπόψη τις γενικές ικανότητες που πρέπει να έχει αποκτήσει ο πτυχιούχος (όπως αυτές αναγράφονται στο Παράρτημα 
Διπλώματος και παρατίθενται ακολούθως) σε ποια / ποιες από αυτές αποσκοπεί το μάθημα;. 
Αναζήτηση, ανάλυση και σύνθεση δεδομένων και 
πληροφοριών, με τη χρήση και των απαραίτητων τεχνολογιών  
Προσαρμογή σε νέες καταστάσεις  
Λήψη αποφάσεων  
Αυτόνομη εργασία  
Ομαδική εργασία  
Εργασία σε διεθνές περιβάλλον  
Εργασία σε διεπιστημονικό περιβάλλον  
Παράγωγή νέων ερευνητικών ιδεών  

Σχεδιασμός και διαχείριση έργων  
Σεβασμός στη διαφορετικότητα και στην πολυπολιτισμικότητα 
Σεβασμός στο φυσικό περιβάλλον  
Επίδειξη κοινωνικής, επαγγελματικής και ηθικής υπευθυνότητας και 
ευαισθησίας σε θέματα φύλου  
Άσκηση κριτικής και αυτοκριτικής  
Προαγωγή της ελεύθερης, δημιουργικής και επαγωγικής σκέψης 
…… 
Άλλες… 
……. 

• Αναζήτηση, ανάλυση και σύνθεση δεδομένων και πληροφοριών, με τη χρήση και των απαραίτητων 
τεχνολογιών. 

• Προαγωγή της ελεύθερης, δημιουργικής και επαγωγικής σκέψης. 
• Προσαρμογή σε νέες καταστάσεις. 
• Αυτόνομη εργασία 



Ανάλυση των τεχνικών χρόνου – κίνησης – χαρακτήρα ήρωα, απόδοσης της κίνησης του ήρωα βάση του 
χαρακτήρα που εκφράζει. Ιδιαίτερη έμφαση στην ανάλυση της σχέσης της χρονικής διάρκειας με την 
εκφραστικότητα και την διήγηση, μέσα από την πλήρη και βήμα –βήμα ανάπτυξη της κάθε κίνησης του 
εργαστηριακού μέρους. 

Δημιουργικό μέρος μαθήματος  

Η ανάπτυξη του δημιουργικού μέρους του μαθήματος ακολουθεί μια αυξάνουσα σε απαιτήσεις πορεία ώστε 
οι φοιτητές με τις πρώτες ασκήσεις να κατανοήσουν την χρήση του ήρωα για το κινούμενο σχέδιο, μετά την 
χρήση των βασικών και ενδιαμέσων σχεδίων, κατόπιν το κύκλο κίνησης στο κινούμενο σχέδιο. Το 
δημιουργικό μέρος του μαθήματος περιλαμβάνει επίσης, μία σειράαπό ασκήσεις με διαφορετικούς ήρωες – 
φιγούρες και επιδιώκεται εκτός από την αρτιότητα στην κίνηση να αποδοθεί παράλληλα και ο χαρακτήρας 
του ήρωα – φιγούρα. Πραγματοποιείται μέσα στην αίθουσα διδασκαλίας κατά κύριο λόγο και διορθώνεται 
από τον διδάσκοντα κάθε άσκηση και κάθε φοιτητής ξεχωριστά με ταυτόχρονη προβολή των διορθώσεων 
στους υπόλοιπους φοιτητές του τμήματος σαν μια σειρά από casestudies. 

Αναλυτικές ασκήσεις:  

• Δημιουργία από τους σπουδαστές φύλλων μοντέλου.  
• Σχέδια κλειδιά – ενδιάμεσα. Η σκάλα των ενδιαμέσων.  
• Ο κύκλος κίνησης στο κινούμενο σχέδιο. 
• Μεταμόρφωση cartoon.  
• Περπάτημα πλάγιο (ανάπτυξη σε απλό και κύκλο περπατήματος)  
• Τρέξιμο πλάγιο (ανάπτυξη σε απλό και κύκλο περπατήματος) 
• Σάλτο πλάγιο. 
• Σάλτο εμπρός στο χώρο, χρήση προοπτικής. 
• Περπάτημα εμπρός, χρήση προοπτικής. Περπάτημα στον χώρο σε 3/4 γωνία.  
• Περπάτημα τετράποδου πλάγιο. 
• Τρέξιμο τετράποδου, χρήση των αλμάτων.  
• Πέταγμα πουλιού στο χώρο. 
• Επεξεργασία και μοντάζ ηλεκτρονικά. 

 

(4) ΔΙΔΑΚΤΙΚΕΣ και ΜΑΘΗΣΙΑΚΕΣ ΜΕΘΟΔΟΙ - ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 

ΤΡΟΠΟΣ ΠΑΡΑΔΟΣΗΣ 
Πρόσωπο με πρόσωπο, Εξ αποστάσεως 

εκπαίδευση κ.λπ. 

Από ένα Digitalvideo ανά άσκηση από κάθε φοιτητή.   

ΧΡΗΣΗ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΩΝ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΑΣ ΚΑΙ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΩΝ 

Χρήση Τ.Π.Ε. στη Διδασκαλία, στην 
Εργαστηριακή Εκπαίδευση, στην Επικοινωνία 

με τους φοιτητές 

Παρουσιάσεις με powerpoint και video, openeclass μαθήματα. 

Εργαστηριακή εκπαίδευση με χρήση προγραμμάτων επεξεργασίας 
εικόνας και μοντάζ καθώς και εξειδικευμένων προγραμμάτων για 
δημιουργία cartoon 

ΟΡΓΑΝΩΣΗ ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑΣ 

Περιγράφονται αναλυτικά ο τρόπος και 
μέθοδοι διδασκαλίας. 

Διαλέξεις, Σεμινάρια, Εργαστηριακή Άσκηση, 
Άσκηση Πεδίου, Μελέτη & ανάλυση 
βιβλιογραφίας, Φροντιστήριο, Πρακτική 

Δραστηριότητα 
ΦόρτοςΕργασίας 

Εξαμήνου 

Διαλέξεις 20 

Μελέτη βιβλιογραφίας 10 



(Τοποθέτηση), Κλινική Άσκηση, Καλλιτεχνικό 
Εργαστήριο, Διαδραστική διδασκαλία, 
Εκπαιδευτικές επισκέψεις, Εκπόνηση μελέτης 
(project), Συγγραφή εργασίας / εργασιών, 
Καλλιτεχνική δημιουργία, κ.λπ. 

Αναγράφονται οι ώρες μελέτης του φοιτητή για 
κάθε μαθησιακή δραστηριότητα καθώς και οι 
ώρες μη καθοδηγούμενης μελέτης σύμφωνα με 
τις αρχές του ECTS 

E class 10 

Ανάλυσηκινήσεωνσε video 20 

ΚαλλιτεχνικόΕργαστήριο 
Σχεδιασμού 

40 

Σχεδιασμός κίνησης 
χαρακτήρα. 

50 

Σύνολο Μαθήματος 150 

  

 

ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ ΦΟΙΤΗΤΩΝ  

Περιγραφή της διαδικασίας αξιολόγησης 

Γλώσσα Αξιολόγησης, Μέθοδοι αξιολόγησης, 
Διαμορφωτική  ή Συμπερασματική, Δοκιμασία 
Πολλαπλής Επιλογής, Ερωτήσεις Σύντομης 
Απάντησης, Ερωτήσεις Ανάπτυξης Δοκιμίων, 
Επίλυση Προβλημάτων, Γραπτή Εργασία, 
Έκθεση / Αναφορά, Προφορική Εξέταση, 
Δημόσια Παρουσίαση, Εργαστηριακή Εργασία, 
Κλινική Εξέταση Ασθενούς, Καλλιτεχνική 
Ερμηνεία, Άλλη / Άλλες 

Αναφέρονται ρητά προσδιορισμένα κριτήρια 
αξιολόγησης και εάν και που είναι προσβάσιμα 
από τους φοιτητές. 

Ι. Γραπτή εργασία (25%) 
που περιλαμβάνει: 

- Συγκριτική αξιολόγηση στοιχείων θεωρίας  

- Ανάπτυξη του τρόπου σκέψης του δημιουργού για τον σχεδιασμό 
μια κίνησης χαρακτήρα  

ΙΙ. Παράδοση ατομικής καλλιτεχνικής δημιουργίας (75%) 
αποτελούμενης από έξη τουλάχιστον μικρά digitalvideo στα οποία 
αξιολογούνται: 

Η κίνηση 

Η απόδοση των βασικών χαρακτηριστικών του ήρωα στην κίνηση 

Οι χρονικές αλλοιώσεις 

Η εικαστική λύση 

Η συμμόρφωση με το χρονοδιάγραμμα  

 

(5) ΣΥΝΙΣΤΩΜΕΝΗ-ΒΙΒΛΙΟΓΡΑΦΙΑ 

- Προτεινόμενη Βιβλιογραφία: 

1. Frame by FrameΕλένηΜούρη (Nexus publications 2004) 
2. Animation-Το κινούμενο σχέδιοΓ. Βασιλειάδης (Αιγόκερος 2007) 
3. Το κινούμενο σκίτσοΤ. Ουάιτ (Ντουντούμη 1989) 
4. Cartoons and animation Ivan Bulloch(Paperback Textbook 1999) 
5. Movements in animation Brian Salt (Hardcover 1976) 
6. Animation: The art of FrizFreleng David Weber- FrizFreleng (Donovan Pub 1994) 
7. Human Figure in motion Edward Muybridge (Dover Publications 1955) 
8. Animal Figure in motion Edward Muybridge (Dover Publications 1957) 
9. Timing for animation Harold Whitaker – John Hallas  (Focal press 1981) 
10. The Animator’s survival kit Richard Williams (Faber and Faber 2001) 



11. Disney animation: The illusion of life Frank Thomas- Ollie Johnston (Abbeville press 1981) 
12. Treasures of Disney animation art Robert Abrams, John Canemaker (Artabras 1982) 
13. Visual scripting John Hallas (Focal press 1976) 
14. Cartoons, il cinema di animazioneCiannalbertoBendazzi (MarsilioEditori 2000) καισεΑγγλικήέκδοση. 
15. Cartoon animation Preston Blair (Paperback 1996) 
16. The animation master handbook Jeff Paries (Paperback 1998) 
17. Animation now Anna Mundi – Ed. Julius Wiedemann (Taschen 2004) 
18. Warner brother’s animation art: The characters-the creators Will Friedwald-Jerry Beck (Virgin 

Pub1998) 
19. Animation art: The later years 1954-1993 Jonnathan Smith-Jeff Lotman (Schiffer Publishing 1996) 
20. Basic animation Walter Foster (Paperback 1989) 

 
 


